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FORMACION MULTIMEDIA FORMA CION MULTIMEDIA
ERACTNV. INTERACTIV A

NOMBRE DEL CURSO:

3D Studio Max

DURACION DEL CURSO:

La duracion del visionado y comprension, para un alumno de tipo medio, sera de 135 horas. El
Centro de Formacion podra ampliar su duracién con sus propios ejercicios y practicas.

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Dada su extension el Curso 3D Studio Max consta de 2 Cd-Rom

El citado curso contiene 2509 escenas con diseiio grafico, videos de animacién, textos locutados
por profesionales de radio y TV, posibilidad de impresion en 4 formatos diferentes (textos y
disefios graficos).

MODALIDAD DE IMPARTICION:

Este curso puede ser ejecutado en Red Local para acciones Presenciales y en Cd-Rom para
Distancia/ Teleformacion.

OBJETIVOS:

3D Studio MAX es el programa de disefio y animaciéon 3D mas popular del mercado, siendo
todo un veterano en el mundo de 3D; tratando este curso de la version nimero 4. Junto con
programas como Ligthwave, Maya, Softimage, Truespace o Cinema 4D, el programa de
Discreet se ha posicionado en el mundo de la produccion de videojuegos y en la industria
publicitaria; también goza de especial importancia en la industria del cine siendo numerosas las
producciones en la que este programa ha intervenido. Con este curso pretendemos que domines
el modelado y las herramientas de animacion para crear espectaculares efectos visuales,
aprovechando la potencia de las herramientas, efectos y utilidades especializadas de 3D Studio
MAX. 3D Studio MAX mantiene un compromiso con la animacién avanzada y la tecnologia de
creacion de imagenes y de representacion a escala mundial. MAX, asimismo tiene una
reputacion como unico sistema de animacion profesional para ordenador viable de su categoria,
poniendo al alcance de los creadores toda una serie de herramientas de modelado, materiales,
iluminacion y animacion de personajes. MAX le exige tener una idea previa del proyecto antes
de llevarlo a cabo para asi poder sacar el maximo partido a sus herramientas. Una vez que
comprendas los principios de funcionamiento de MAX y las herramientas que tienes a tu
disposicion, seras capaz de gestionar tu ritmo de trabajo para aprovechar al maximo el
potencial del programa.

CONTENIDO DEL CURSO:

CD-ROM 1

1-INTRODUCCION

2-ENTORNO DE 3D STUDIO MAX
- Iniciar 3D Studio MAX

- El entorno de usuario

- Los visores

- Control del tiempo

- Personalizacién de la interfaz




3-INICIAR UNA ESCENA
- Operaciones con ficheros

- Tipos de vistas

- El sistema de unidades

- Espaciado de cuadricula

- Guardar y abrir escenas

- Ayuda en linea

4-CREACION DE OBJETOS
- Anadir objetos a la escena

- Deshacer y rehacer acciones

- Tipos de objetos

- Exploracién de la escena

- Encuadrar y rotar la vista

5-OBJETOS GEOMETRICOS
- Cémo dibujar objetos

- Cajas y prismas

- Esferas, cilindros y tubos

- La pirdmide y la tetera

- Primitivas extendidas

6-SELECCIONAR OBJETOS
- Designar objetos

- Seleccionar por regién

- Invertir la seleccion

- Seleccionar por nombre

- Bloquear la seleccion

- Ocultacion de objetos

- Congelar y descongelar

- Filtros de seleccion

7-MOVER Y SITUAR OBJETOS
- Hacer grupos

- Transformaciones

- Sistemas de coordenadas

- Elementos de transformacién

- Cambiar el tamafio

- Rotacién de objetos

- Alinear objetos

8-AJUSTES

- Alineacién de normales

- Objetos de cuadricula

- Utilizacién de ajustes

- Ajuste angular y porcentual
- Obtener medidas

9-MODIFICACION DE OBJETOS
- El panel Modificar

- Aplicar modificadores

- Modificadores principales

- Catdlogo de modificaciones

- Crear conjuntos

10. FORMAS SPLINES Y SU MODIFICACION
- Lineas

- Circulos y coronas

- Poligonos y estrellas




- Arcos y sectores

- El modificador Torno

- Extrusién de formas

- La forma hélice

- Incluir textos

- Modificacién de formas
- Manipular los vértices

- Cambiar los segmentos
- Edicién de splines

- Secciones de objetos

11. COPIAS Y MATRICES
- Copia de objetos

- Clonar instantaneas

- Matrices de objetos

- Clonacién simétrica

- Combinar clonaciones

12. OBJETOS SOLEVADOS
- Solevar objetos

- Formas en el recorrido

- Geometria del forro

- Aspecto de la superficie

- Curvas de deformacion

- Torcer, oscilar y biselar

13. MODELANDO CON SUBOBJETOS
- Convertir a malla editable

- Los vértices

- Las caras

- Grupos de suavizado

- Las aristas

- Superficies correctoras

14. OBJETOS NURBS

- Curvas NURBS

- Curvas dependientes

- Crear superficies NURBS
- Edicién de subobjetos

- Deformacidn por ajuste

- Subobjetos solevados

15. Objetos de composicion
- Transformar

- Objetos booleanos

- Dispersar objetos

- El objeto FusForma

- Conectar objetos

CD-ROM 11

16. Cuadriculas de correccion
- Cuadriculas de correccién

- Corrector cuad

- Corrector tri

17. Sistema de particulas y efectos especiales

- El emisor de particulas
- Control de las particulas




- Nieve y Ventisca

- Super aerosol

- Nubes de particulas

- Introduccién

- Enlace a efectos especiales
- El efecto onda

- El efecto rizo

- El efecto gravedad

- El deflector

- Fuerzas mecénicas

- Efectos modificadores

18. Iluminacion de escenas
- Incluir luces

- El color de la luz

- Atenuacién y sombras

- Foco objetivo y libre

- Proyeccion de imdgenes
- Luz ambiental

- Luz solar

- Luz natural y artificial

- Maximo brillo

- Animacion de luces

19. Instalacién de camaras
- Incluir camaras

- Distancia focal y FOV

- Profundidad de la escena

- Visores de camara

- Animacion de camaras

20. Materiales basicos

- El editor de materiales

- Asignar materiales

- Materiales directos

- Crear materiales

- Materiales transparentes

- Mapeado del material

- Tipos de mapeado

- Arboles de mapas

- Coordenadas de mapeado
- Mapa de relieve

- La importancia del tamafo
- Reflexiones y refracciones
- Combinacién de materiales
- Biblioteca de materiales

21. Entornos y atmoésferas
- Los entornos

- Crear atmosferas

- Incluir niebla

- Niebla en capas

- Luz volumétrica

22. Representacion de escenas

- La representacion

- La barra de herramientas
- Tamaiio de la imagen

- Opciones de control




23. Animacion

- Crear una animacion
- Los cuadros clave

- Control del tiempo

- Asignar trayectorias
- Track View

EJERCICIOS TOTALES DEL CURSO:

50 Ejercicios Interactivos de auto-evaluacion y 20 Practicas Reales




